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Wir schliipfen in dieHaut von SYLVIE LEROUX, einer

jungen Pariser Archhaologiestudentin.

Durch Zufall schlittern wir in ein gefahrliches Abenteuer, dessen
Anfangin der Zeit der Malteser Ritter zu suchen ist.
Jeweiter uns unsere Nachfor schungen bringen, umso gefahrlicher
wird esfir uns!

Alsunsdas bewusst wird, befinden wir unsbereitsin
todlicher Gefanhr.




Ch, hallo, Onkel ... Ist alles in Oedrang?

Wahrend der Arbeit an unserem neuen Buch, nicken wir kurz ein
u. werden durch dasKlingeln des Telefons aufgeschreckt.
Esist unser Onkel der unsmitteilt dassin uns bekannten Ruinen
auf Malta, ein geheimer Tempeleingang gefunden wurde.

D urs 50 gut bekanmen Ruinen verbergen mehre - cinen unterindischen Tempel!

Nattrlich sind wir an dieser Entdeckung interessiert u. packen
unsere Reiseutensilien zusammen.




Wir stecken das Flugticket ein, 6ffnen die Schublade u.
erleichtern sse um Passfoto, Ausweis u. Kreditkarte.

Nun schnappen wir unsden Koffer u. gehen zum Kamin.




Hier schauen wir unsdie Bilder an, schlief3en den L uftschacht,
schalten die Schreibtischlampe aus u. diisen nach MALTA.
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La Valletta, 4, November 2008

Muirn Cnkel fshl hier definity. Und kch sehe keire Nachriche

L eider finden wir weder unseren Onkel noch eine Nachricht von
ihm vor, also schauen wir uns griandlich in seiner Wohnung um.




In der Schreibtischschublade finden wir eingetrockneten
Klebstoff, ein Bild unseres Onkels, eine Kugelschreiber mine u.
eine Taschenlampe.

Nun gehen wir zu dem kleinen Tischchen.

Wir 6ffnen das kleine K astchen, entnehmen ihm
2 maltesische M Unzen u. schauen unsdie Holzvertafelung an.




Ich erirnere mich, dass o5 hirser dicsem Brett ein Veriock gibt

Hier ist das Gehemfach unseres Onkels.
Wir schauen es an u. verlassen den Raum.

Auf dem Flur befindet sich eine Nische mit einer Urne.
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s Musier auf dieser Vase sialy irgendwia vesschaben aus.

Ich Bin so grud! Ich habe das Versock peliiine.

Wir drehen dieeinzelnen Tellein ihre Ursprungslage, es klickt,
wir klopfen uns auf die Schulter u. gehen zurtck insZimmer.




Hier benutzen wir den Motorroller-Schlissel mit der Ritze u.
kdnnen so das Geheimfach 6ffnen.
Bei dieser Aktion verbiegen wir den Rollerschltissel!

Ch, ich habe thn verbogen. Damit kann ich meinen Ralles nicht mehr saamen




James,

Ich habe mich dusch wele Bande gewithit und etwas
unglaublich Interessantes gefunden tiber diese Schnfizeichen,
die der Malteserorden verwendet fat, Es Ronnte Thnen helfen,
das Ritsel zu Lisen,

Ich wollte Thnen diesen Zettel an der Titr finterlassen, aberich
habe bemerkt, dass mir jemand folgt. Ich bin beleibe kein
dngstficher Mann, aber die Dinge nehmen eine unangenchme
Wendung.

Tch mussifinen diese Machncht schicken auch wean ich
glavbe, dass Sie an metne Titr Rlopfen werden, bevor sle Sie
erreicht. Sie soflten mar aber fir alle Fialle Thre Mobifaummer
aeben,

Tines noch, Falls ach die Tinge aus irgendeinem Grund so
verkomplizieren, dassich nicht mehy auf meine Mchte
aufpassen kaan, versuchen Sie Bitte, thy bet threr Rrbett zu
helfen.

Btte, passen Sie auf ae auf

Thelen Dank,

Chwier Cerouy

Wir entnehmen dem Geheimfach einen Brief, lesen u.
stecken ihn ein.
Nun schauen wir uns noch das Buch an.
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Wir blattern esdurch, haben eine Vision, stellen eswieder zurtick,
verlassen den Raum u. gehen nach oben ins Schlafzimmer .




Hier schauen wir unsum, nehmen die Schlaftabletten vom
Nachtschrank u. gehen wieder in den Hausflur.

Wir 6ffnen den Briefkasten, finden jedoch nichtsu.
betreten die Stralie.
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Hier reden wir mit dem Fremden, der uns anscheinend kennt,
heben den Draht auf u. gehen links unten aus dem Bild.

Wir treffen Herrn Kawlata, der in der Mittagssonne seiner Arbeit
nachgeht u. unter halten unsausfthrlich mit ihm.
Nun geben wir ihm den Motorroller-Schltssel zum richten u.
bor gen uns die Kombizange aus.
Damit zer schneiden wir unseren Draht, legen die Zange wieder
zur tck u. betreten die Piazza.




Hier reden wir mit dem alten Herren u. gehen anschliel3end nach

vorn u. in die Hinter gasse.
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Links, im Innenhof, finden wir einen defekten K escher u. rechts
einealte Zeitung.




Nun gehen wir weiter zum Hafen um Herrn Kawlata Bruder

ZU suchen.

Wir finden ihn auch, unter halten uns ausfuhrlich mit ihm u.
richten ihm die Nachricht seines Bruder s aus.
Nun widmen wir uns dem Papagei!




Diesen fragen wir nach der Adresse von James Ander son.
Er kennt sie, will sie aber nur gegen einen Fisch rausr ticken!
Nun, an der Pier hangt ja Einer, aber da wir sie nicht betreten
durfen, mussen wir uns etwas Anderes einfallen lassen!
Wir gehen zurtck zur Piazza.

Der alte Herr hat seinen Platz verlassen, aber seinen Gehstock
unter der Bank liegenlassen.
Wir nehmen den Gehstock u. angeln unsdie Giel3kanne damit.




Nun entfernen wir das Sieb u. gehen zu Herrn Kawlata.
Wir erhalten den reparierten Motorroller-Schlissel zurck,
entlohnen Herrn Kawlata u. gehen zum Pier zur Uck.
Hier verbinden wir, im Inventar, das Sieb mit dem Draht u.
dem Kescher.

Damit angeln wir unsnun die leckere Makrele u. packen siein die
alte Zeitung.
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Wir kredenzen siedem Federvieh, aber solch einen Gammelfisch
mochte es nicht, gibt unsaber trotzdem die er betene Adresse!
Nun machen wir uns mit dem Gammelfisch auf den Ruckweg.

Wir stellen den Kescher wieder an seinen Platz u.
gehen zur Piazza.




Vielleich hillt Anderson mir, aber er i nicht hler. Ich selwe mir die Ausgrabungssbie mal an und komme spiiler zurlick,

Wir klingeln, aber Herr Anderson 6ffnet nicht!
Nun denn, versuchen wir es spater nochmals, denken wir u. gehen
zum Motorroller.
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Hier reden wir nochmals mit Inspektor Grane, besteigen den
Motorroller u. starten thn mit Hilfe des Schliissals.

Ich bBreche nach Gozo aul, um die Ensdeckung metne kel sehen!







Ende der Demo.

Auf GOZO angekommen, schauen wir uns zunachst um.

Insel Gozo, 4. November 2008

Tch sage ligher michs, wer ich hin. Wenn mein Orikel hier nicht gem gesshen wurda ..,




Wir heben den Presseausweis auf u. pflicken ein Kaktusblatt ab.
Nun offnen wir die Klebstoffflasche, stecken das Kaktusblatt

hinein u. haben einen gebrauchsfertigen Klebstoff!
Damit kleben wir unser Passbild auf den Presseausweis!

Jetzt gehen wir weiter u. zum Campingplatz.
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Sie sind doch hier der Boss, oder? Darf ich mich mal im Tempe! umsehen?

Hier reden wir mit dem muden Herrn, dirfen uns aber nichts
anschauen u. gehen weiter.




Wir finden eine Quelle, fullen unsere Giel3kanne mit Wasser u.
gehen weiter zum Tempsl.

Hier sehen wir uns etwas um, konnen aber nicht so agieren wie
wir gern moéchten!
Wir gehen zur Polizistin u. reden mit ihr.




Sie scheint uns, mit ihren Aussagen, am glaubwurdigsten zu sein!
Wir unterhalten unsweiter mit ihr, sie hatte gern ein Tasschen
Kaffee u. im Gegenzug durfen wir uns etwas umsehen.

Nun denn, gehen wir zu Simon.

Dieser hat sich wohl zur Ruhe gelegt, wir klauen ihm den
Benzinkanister u. gehen zum Wohnwagen.




Hier verbiegen wir unsere Kugelschreiber mine auf dem Tritt,
erhalten so einen Dietrich u. betéatigen uns als Einbrecherin!

Wir hangen die Taschenlampe an den Haken, klauen die
Thermospulle u. verfeinern ihren Inhalt mit den Schlaftabletten!
Nun schalten das L aptop an u. fertigen einen
Ausdruck an.

Das Metallsuchger at stecken wir uns nattrlich auch ein.




Nun 6ffnen wir die Schreibtischschublade, borgen uns
vier Skulpturenfotosu. ein Tafelfoto aus.
Jetzt drehen wir unsum, nehmen Pinsal u. Spachtel mit, schalten

dass L aptop wieder aus, nehmen die Taschenlampe wieder mit u.
gehen zur lick.

Wir kredenzen der Polizistin den Kaffee u. durfen den
Tempel betreten.




Drinnen ist es zu duster, wir gehen zurick u. widmen uns
dem Generator.

Wir fallen Sprit u. Wasser auf, starten ihn u. gehen wir
erwartungsvoll in den Tempel.

Hier schauen wir unsalles an u. gehen zum Portal.




In diesem M oment haben wir wieder eineVision!
Wir schauen uns noch weiter um, kénnen aber, ohnedie
geklauten Steinskulpturen, nicht bestellen u. machen uns

auf den Rickweg.




Dabel bemerken wir eine Schattengestalt u. verlassen elligst
den Tempal!
Unsere Polizistin schlaft stif3 u. selig.
Nun kénnen wir uns, hoffentlich ungestort,
die Ausgrabungsstatte anschauen.

Wir bemihen unser Metallsuchgerat u. werden fundig.
Nun nehmen wir Spachtel u. Pinsel zur Hand u. legen einen
Siegelring der Malteser frel.




Hier starten wir unseren Roller u. fahren zurlick nach

LaValletta




